Программа кружка «Веселый монитор»

2-4 год обучения

Пояснительная записка
В дополнительной образовательной программе по информатике и информационно-коммуникационным технологиям (ИКТ) «Весёлый монитор» для начальной школы наиболее целесообразно сконцентрировать основное внимание на развитии мышления школьников и на освоении ими практической работы на компьютере. Развитие логического, алгоритмического и системного мышления школьников будет способствовать освоению таких тем, как представление информации в виде схем и таблиц, алгоритмы, элементы формальной логики, формализация и моделирование и других логически сложных разделов информатики. Практическую работу на компьютере можно рассматривать как общее учебное умение, применяемое и на других уроках. Накопление опыта в применении компьютера, как инструмента информационной деятельности, подводит школьников (при последующем осмыслении и обобщении этого опыта) к изучению таких тем, как информация и информационные процессы, виды информации, организация и поиск информации и других подобных  разделов информатики.
Современные профессии, предлагаемые выпускникам учебных заведений, предъявляют высокие требования к интеллекту работников. Информационные технологии, предъявляющие высокие требования к интеллекту работников, занимают одну из лидирующих позиций на международном рынке труда. Но если навыки работы с конкретной техникой можно приобрести непосредственно на рабочем месте, то мышление, не развитое в определённые природой сроки, таковым и останется. Опоздание с развитием мышления – это опоздание навсегда. Поэтому для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе, необходимо в первую очередь развивать логическое мышление, способности к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей, осознанию принципов организации) и синтезу (созданию новых схем, структур и моделей). 
В связи с переходом современного общества к информатизации и массовой  коммуникации одним из важнейших аспектов деятельности учащегося становится умение оперативно и качественно работать с информацией и  информационными технологиями в системе непрерывного образования, привлекая для этого современные средства и методы. 
Новизна программы объединения дополнительного образования заключается в том, что она построена таким образом, чтобы помочь учащимся заинтересоваться информатикой вообще и найти ответы на вопросы, с которыми им приходится сталкиваться в повседневной жизни при работе с большим объемом информации; научиться общаться с компьютером, который ничего не умеет делать, если не умеет человек.

Программа  дополнительного образования по информатике и ИКТ направлена на дополнительное  обучение для дальнейшего повышения образования. Изучение курса полезно всем учащимся в возрасте от 6 до 11 лет, так как знание компьютера и ИКТ необходимо в профессиональной дальнейшей деятельности большинства  людей.

За счет организации меж​предметных связей появилась возможность закреплять и углублять знания, полученные по другим предметам, при этом акцент делается на разви​тии логического, алгоритмического, творческого мышления, которое определяет способность учащегося оперативно обрабатывать информацию и принимать обосно​ванные решения. Таким образом, элементом новизны программы является попытка раскрытия межпредметных  связей. Программа позволяет применять знания из разных предметных областей,  кото​рые воплощают идею развития системного мышления у каждого учащегося, так как системный анализ — это целенаправленная творческая деятельность человека, на основе которой обес​печивается представление объекта в виде системы. Творческое мышление - сложный многогранный процесс, но общество всегда испытывает потребность в лю​дях, обладающих нестандартным мышлением. 
Дополнительная образовательная программа «Веселый монитор» для учащихся общеобразовательной школы в возрасте от 7 до 11 лет,  разработана в соответствии с Примерными требованиями к образовательным программам дополнительного образования (Письмо Минобрнауки от 11.12.2006 № 06-1844). 

Методической основой  данной программы является образовательная авторская программа Тур С.Н., Бокучава Т.П. «Первые шаги в мире информатики» для учащихся 1-4х классов, допущенная Министерством образования и науки Российской Федерации.  
В содержательном плане данная программа является основой любого базо​вого курса информатики, ориентированного на овладение минимумом со​держания образовательной области "Информатика и информационные тех​нологии". Содержание программы построено на следующих дидактических принципах:
·  отбор и адаптация к начальной школе материала для формирования предварительных знаний, способствующих восприятию основных теоре​тических понятий в базовом курсе информатики и информационных технологий, в соответствии с возрастными особенностями школьников, уровнем их знаний в соответствующем классе и междисциплинарной ин​теграцией;

· формирование логического и алгоритмического мышления в оптимальном возрасте, развитие интеллектуальных и творческих способностей ребенка;

· индивидуально-личностный подход к обучению школьников;

· овладение поисковыми, проблемными, исследовательскими и репродук​тивными типами деятельности во время индивидуальной и коллективной работы на уроке, дополнительная мотивация через игру;

· соответствие санитарно-гигиеническим нормам работы за компьютером.

Дополнительная образовательная программа «Веселый монитор» является модифицированной (адаптированной), модификация составляет около 35%  и заключается в изменении тематического содержания, перераспределении учебных часов, перегруппировке вопросов и тем. 

        Предполагаемый объем учебного времени – 1час в неделю, 34 часа в год. Таким образом, весь курс рассчитан на 102 часов. Распределение содержания по годам обучения может быть вариативным. 
Настоящая программа по информатике и ИКТ, предназначена для занятий  в компьютерном классе (13 персональных + 1 компьютер учителя)  в группах  детей  в возрасте от 8 до 11 лет.
Набор  в группы проходит без конкурсного отбора. Группы формируются с учетом возрастных и индивидуальных особенностей воспитанников на свободной, добровольной основе.  Состав группы – постоянный. Периодичность занятий – 1 раз в неделю

(34 часа в год). Вид деятельности группы – профильная, состав постоянный. Количество детей в группе 8 – 13 человек.
Основополагающими принципами построения курса по информатике и ИКТ  являются: 

· целостность и непрерывность; 

· научность в сочетании с доступностью;

· практическая направленность и межпредметность;

· концентричность в структуризации материала. 

        Программа составлена согласно принципам педагогической целесообразности перехода от простых работ к более сложным. Учащиеся должны постепенно осваивать технические  приемы работы с компьютером.     
Цель программы: обучение учащихся работе на компьютере и ИКТ, причем использование его, как средства для развития ученика. Изучение информатики и ИКТ дополнительного образования в начальной школе должно решать задачи пропедевтики, которые направлены на достижение следующих целей:

· овладение умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов,  способами планирования и организации созидательной деятельности на компьютере;

· развитие мелкой моторики рук, пространственного воображения, логического и визуального мышления;

· освоение знаний о роли информационной деятельности человека в преобразовании окружающего мира, формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль;
· воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности, уважительного отношения к авторским правам, практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности.
Задачи программы:

 Образовательные 
· дать первоначальное представление о компьютере и современных  информационных и коммуникационных технологиях;

·   дать представления о современном информационном обществе,         информационной безопасности личности и государства.

· начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (тексты, изображения, анимированные изображения, схемы предметов, сочетания различных видов информации в одном информационном объекте); 

·   создание завершенных проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред;

· ознакомление со способами организации и поиска информации;

· создание завершённых проектов, предполагающих поиск необходимой информации;
Развивающие 
· памяти, внимания, наблюдательности;
· абстрактного и логического мышления;
· творческого и рационального подхода к решению задач;
Воспитательные 

· прививать организованность, активность, формировать волю, целеустремленность
· воспитывать   чувство  ответственности, стремления к четкому, правильному, красивому выполнению задания, 

· умения работать в минигруппе, культуры общения, ведения диалога;
· бережного отношения к школьному имуществу;
· навыков здорового образа жизни.
Сроки реализации: 3 года (102 часа) 
Режим занятий и возраст обучающихся
1 год обучения

возраст детей -  от 8 до 9 лет

режим занятий -  1 час в неделю, 34 часа в год 

количество детей в группе – не более 13
2 года обучения 

возраст детей -  от 9 до 10 лет 

режим занятий -  1 час  в неделю, 34 часа в год

количество детей в группе – не более 13
3 год обучения 

возраст детей  - от 10 до 11 лет

режим занятий – 1 час  в неделю, 34 часа в год  

количество детей в группе – не более 13
Формы организации деятельности
Программа предусматривает использование следующих форм работы:

· фронтальной - подача учебного материала всему коллективу учеников;

· индивидуальной - самостоятельная работа обучающихся с оказанием учителем помощи учащимся при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и содействуя выработки навыков самостоятельной работы;

· групповой - когда учащимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование учеников на создание так называемых минигрупп или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы.
Срок реализации программы и ее этапы
1 этап (1 год обучения): развитие памяти, внимания, абстрактного и логического мышления, расширение кругозора.
2 этап (2 год обучения) : развитие памяти, внимания, абстрактного и логического мышления, формирование понятия «информация», виды информации, способы работы с информацией, «алгоритм», расширение кругозора.
3 этап (3 год обучения): развитие памяти, внимания, абстрактного и логического мышления, работать с графикой и текстом.
На каждом этапе обучения даётся материал по основным темам: 

1. Введение.
2. Формальное описание предметов.
3. Введение в логику.
4. Информация. Логика и информация.
5. Алгоритмы и исполнители.
6. Среда Windows.
7. Навыки работы с  графическим редактором Paint.
8. Текстовый редактор “Word”. Навыки работы и оформление документов.
9. Глобальная сеть – Интернет. Общение в Интернете.
Ожидаемые результаты
Результатом работы является: приобретенный учащимися объем знаний, умений, навыков, развитие способностей детей. Умение учащихся самостоятельно использовать в учебной деятельности информационные источники, в том числе ресурсы школьной библиотеки и медиатеки. Формирование элементарного умения работы на компьютере; готовности к работе с информацией с использованием средств коммуникаций. Расширению круга понятий учащихся в области информатики и ИКТ. 
	Год обучения
	Должны знать/ уметь 

	2
	· выделять признак, по которому произведена классификация предметов; находить закономерность в ряду предметов или чисел и продолжать этот ряд с учетом выявленной закономерности;

· выявлять   причинно-следственные   связи   и   решать  задачи,   связанные с анализом исходных данных;

· решать логические задачи;

· решать задачи, связанные с построением симметричных изображений несложных геометрических фигур;

· назначение основных устройств компьютера (устройства ввода/вывода, хранения, передачи и обработки информации);
· этические правила и нормы, применяемые при работе с информацией, и правила безопасного поведения при работе с компьютерами.

	3
	·  роль информации в деятельности человека;

· источники информации (книги, пресса, радио и телевидение, Интернет, устные сообщения);

· виды информации (текстовая, числовая, графическая, звуковая), свойства информации;

· типы   информации,   воспринимаемой   человеком   с   помощью   органов чувств (зрительная, звуковая, обонятельная, вкусовая и тактильная);

· способы работы с информацией, заключающиеся  в передаче,  поиске, обработке, хранении;

· понятия алгоритма, исполнителя;
· назначение основных устройств компьютера (устройства ввода/вывода, хранения, передачи и обработки информации).

	4
	· организовать одну и ту же информацию различными способами: в виде текста, рисунка, схемы, таблицы в пределах изученного материала; 
· этические правила и нормы, применяемые при работе с информацией, и правила безопасного поведения при работе с компьютерами. 
· вводить текст, используя клавиатуру компьютера (при наличии ПК);

· готовить сообщения с использованием различных источников информации: книг, прессы, радио, телевидения, устных сообщений и др.;
· применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни;

· придерживаться этических правил и норм, применяемых при работе с информацией, применять правила безопасного поведения при работе с компьютерами.  


       В результате окончания курса по  информатики и ИКТ учащийся  должен следующими знаниями, умениями и навыками:
· определять значения признаков предмета (цвета, формы, размера,  материала и т.д.);

·   выделять составные части предмета;

· называть действия предметов, выделять характерные действия предметов;

· приводить примеры последовательности действий в быту, сказках;

· строить изображения,  симметричные заданным;

· определять наличие (количество) осей симметрии у фигур;

· называть действия предметов;

· выстраивать последовательность событий;

· отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания;

· объединять предметы во множества, давать им названия;

· сравнивать множества по количеству элементов и по составу;

· рисовать схему отображения множества;

· уметь раскрыть лексическое значение основных терминов: информатика, логика, алгоритм, компьютер, текст и др.; 

·  соблюдать правила поведения и технику безопасности в кабинете информатики и при работе с компьютером;

·   создавать простейшие рисунки с помощью инструментов;
· пользоваться Интернетом;

· пользоваться электронной почтой;

· пользоваться основными средствами информационных технологий (телефон, телевизор, магнитофон) для передачи и получения информации;
·   выполнять простейшие операции по обработке информационных объектов на компьютере: работа с файлами, текстовым и графическим редакторами (при наличии условий);

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности  и повседневной жизни для решения учебных и практических задач с применением   возможностей компьютера,     поиска информации с использованием простейших запросов,   изменения и создания простых информационных объектов на компьютере.

В процессе реализации программы предусмотрены следующие формы проведения: занятие, беседа, дискуссия, тестирование,  викторина, конкурс.

Способы проверки уровня освоения программного материала
Исследования показывают, что результативность решения младшими школьниками учебных задач существенно зависит от организации деятельности. Работа в диадах учащихся оказывается в среднем более продуктивной, чем индивидуальная; работа в режиме сотрудничества партнеров — более эффективной, чем в режиме соперничества. Организация совместной работы, при которой одному из партнеров поручалась роль консультанта-контролера, положительно влияла на процесс и результаты учебной деятельности. Это: выражалось прежде всего в повышении адекватности выполняемых действий, особенно реализующих функции контроля и самоконтроля. Однако в том случае, когда дети не обучались предварительно способам делового общения, исполнение ролей зачастую носило формальный характер. Усвоение учащимися элементарных правил делового общения протекает успешно и довольно быстро, если обучение их проводится планомерно, включает сравнение и анализ полноценных и неудовлетворительных диалогов, а также упражнения в построении диалогов на заданную тему с учетом изучаемых правил общения. При образовании диад желательно главную роль поручать менее уверенным в себе и менее склонным к лидерству учащимся. Все эти психологические особенности обучения, развития и воспитания находят реализацию в содержательной части программы и при ее воплощении на практических занятиях.

   Параметрами оценки качества результатов образовательного процесса являются:

1.      Уровень знаний полученных учащимися при изучении компьютерных технологий.

2.     Умение правильно пользоваться программными приложениями.

3.     Качество выполняемых работ, использование всех современных технологий.

4.     Степень самостоятельности при работе за компьютером.

5.     Соблюдение правил техники безопасности при работе за компьютером.

6.     Составление правильных алгоритмов к задачам.

7.     Время, затраченное на выполнение работы.

     Результаты контроля служат основанием для корректировки образовательной программы, прогнозирования результатов образования, поощрения воспитанников и др. По результатам контроля производится процесс оценивания.

    Педагогические условия реализации предметного содержания, форм и средств контроля.

1.      Выявление и структурирование круга теоретических вопросов, выносимых на контроль.

2.      Обоснование  уровня сложности ответов и выработка критериев оценки.

3.      Структурирование набора практических заданий, выносимых на контроль.

4.      Создание условий для мотивации деятельности каждого ученика.

Формы подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы:
1. зачёт;

2. собеседование; 
3. устный опрос учащихся (вопрос-ответ); 
4. письменный опрос; 
5. самостоятельная работа; 
6. конкурсы; 
7. выставки; 
8. тестирование.

Контроль, оценка результатов обучения детей
1. Предварительный контроль – проводиться в первые дни обучения и имеет своей целью выявить уровень подготовки учащихся, определить направление и формы индивидуальной работы и получить информацию для усовершенствования образовательной программы. Используемые методы: собеседование, наблюдение, анкетирование и тестирование учащихся.

2. Периодический контроль – в нём  учитываются данные текущего контроля, данный вид контроля помогает определить степень усвоения детьми  учебного материала и уровень сформированности умений и навыков, повысить ответственность и заинтересованность обучающихся в усвоении материала, своевременно выявить отстающих.    Данный вид контроля проводится с использованием диагностических методов: тестирование, анкетирование, дифференцированный зачёт.

3. Итоговый контроль проводится 2 раза в год с целью определения степени достижения результатов обучения, закрепления знаний, полученных в течение года, ориентации учащихся на дальнейшее самостоятельное обучение; и получение сведений для совершенствования образовательной программы и методики обучения. Итоговый контроль предусматривает оценку самостоятельной работы ученика, её защиту, организацию выставок;

4. Диагностический контроль (проводится вместе с психологом), с его помощью устанавливается уровень развития психических процессов у учащихся (развитие памяти, внимания, логического мышления, воображения). Результаты этого контроля не всегда сообщаются детям, чтобы не травмировать их.
Постоянный мониторинг качества освоения образовательной программы позволяет не только фиксировать результаты: знания, умения, навыки, но и позволяет в соответствии с полученными данными корректировать образовательную деятельность, выбор педагогом различных форм, методов и средств в работе с детьми. Диагностика проводится постоянно педагогом  по результатам наблюдений за деятельностью обучающихся
Учебно-материальная база
Для работы в компьютерном классе на занятиях используется следующее оборудование:

- мультимедийный  проектор,  
- интерактивная доска;
- цветной струйный принтер, 

- сканер, 

- компьютерные колонки,  

- персональный компьютер, 

- магнитная доска, 

- простой карандаш, 

- цветные карандаши, 

- ластик. 

Обеспечение санитарно-гигиенических норм и правил техники безопасности
1.Тщательная влажная уборка помещения.
2. Проветривание.
3. Соблюдение режима обучения и перерывов.
4. Проведение занятий по технике безопасности.
Учебно-тематический план второго года обучения
	№

п/п
	Наименование разделов и тем
	Количество часов

	
	
	всего
	теория
	практика

	1
	Вводный раздел.
	9
	3
	6

	2
	Формальное описание предметов.
	9
	3
	6

	3
	Введение в логику.
	14
	5
	9

	4
	Повторение. Резерв.
	2
	1
	1

	
	
	34
	12
	22


Содержание обучения  второго года обучения 
Тема 1.Введение. 
Знакомство с планом работы и задачами образовательного объединения «Веселый монитор» на первый год обучения. Правила поведения и техника безопасности в кабинете информатики. Некоторые устройства и возможности персональных компьютеров — сказка "Компьютерная школа".

Тема 2. Формальное описание предметов.
Развитие внимания. Понятия: вверх, вниз, вправо, влево. Выделение существенных признаков предметов. Знакомство с множествами. Вложенность множеств.
Тема 3. Введение в логику. 
Логика и русский язык. Логические концовки. Решение логических задач. Знакомство с отрицанием. Логика и математика. Подготовка к введению понятия «симметрия». Симметрия. Паркеты.
Тема 4. Повторение. 
Решение задач на повторение. Резерв.
Учебно-тематический план третьего года обучения

	№

п/п
	Наименование разделов и тем
	Количество часов

	
	
	всего
	теория
	практика

	1
	Вводный раздел. Повторение.
	5
	1
	4

	2
	Информация. Логика и информация.
	12
	4
	8

	3
	Алгоритмы и исполнители.
	15
	5
	10

	4
	Повторение. Резерв.
	2
	1
	1

	
	
	34
	11
	23


Содержание обучения  третьего года обучения 
Тема1. Вводный раздел.
Знакомство с планом работы и задачами образовательного объединения «Веселый монитор» на второй  год обучения. Правила поведения и техника безопасности в кабинете информатики. Краткая история развития вычислительной техники. Назначение некоторых устройств компьютера. Компьютеры в жизни человека.
Тема2.  Информация. Логика и информация.

Что такое информация? Виды информации. Способы передачи и получения информации. Свойства информации. Игра "Информация и мы". Кодирование информации. Кодирование информации с помощью алфавита, пронумерованного по порядку. Кодирование информации с помощью алфавита, пронумерованного в обратном порядке. Кодирование информации с помощью трафарета. Хранение информации. Организация хранения ин­формации. 
Тема3. Алгоритмы и исполнители.

Понятие алгоритма, исполнителя. Примеры алгоритмов. Виды алгоритмов. Способы записи алгоритмов. Линейные алгоритмы. Игра "Фокусы с числами". Разветвляющиеся, циклические алгоритмы. Знакомство с алгоритмическим языком стрелок. Алгоритмический язык стрелок: линейные алгоритмы, игра "Найди клад"; контрольная работа; циклические алгоритмы; пропедевтика вложенных циклов; контрольная работа. Исполнитель Колобок на линейке.
Тема4. Повторение. Резерв.

Игра "Учение с увлечением". Логика и информация. Обобщение изученного материала.
Учебно-тематический план четвертого года обучения

	№

п/п
	Наименование разделов и тем
	Количество часов

	
	
	всего
	теория
	практика

	1
	Вводное занятие. 
	1
	0,5
	0,5

	2
	Среда Windows.
	8
	2
	6

	3
	Навыки работы с  графическим редактором Paint.
	7
	2
	5

	4
	Текстовый редактор “Word”. Навыки работы и оформление документов.
	9
	2
	7

	5
	Глобальная сеть – Интернет. Общение в Интернете.
	9
	2
	7

	
	
	34
	8,5
	25,5


Содержание обучения  четвертого года обучения 
Тема1. Вводное занятие. 

Знакомство с планом работы и задачами образовательного объединения «Веселый монитор» на третий год обучения. Правила поведения и техника безопасности в кабинете информатики.. Из чего состоит компьютер. Загадки. 

Тема2. Среды Windows.


 Представление о графическом интерфейсе системной среды. Понятия компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню. Знакомство с назначением и функциями Главного меню. Технология запуска программ из Главного меню и заверше​ния работы программы. Представление об окне как объекте графического интер​фейса. Технология работы с окном. Развивающие компьютерные игры. Гимнастика для глаз, для рук.

Тема3. Навыки работы с  графическим редактором Paint.

Основные возможности графического редактора Paint по созданию графических объектов. Интерфейс графического редактора и его основ​ные объекты. Панель Палитра. Панель Инструменты.  На​стройка инструментов рисования. Создание рисунков с по​мощью инструментов. Раскрашивание компьютерных рисунков. Работа с различными цветами и цветовыми оттенками. Гимнастика для глаз, для рук.
Тема4.  Освоение среды текстового редактора Word.

Назначение текстового редактора Word. Структура графического интерфейса текстового редактора. Назначение Основного меню. Команды основного меню тек​стового редактора.Технология ввода текста. Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов; вставка и удаление пустых строк. Назначение буфера обмена. Действия с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение. Развлекательные клавиатурные тренажёры. Гимнастика для глаз, для рук.
Тема5. Освоение Глобальной сети Интернет.

 Информация. Её значимость в современной жизни, где и как её можно найти. Сеть Интернет - информационная копилка. Понятие адреса в Интернете. Правила Интернет-этикета. Безопасное поведение в Интернете. Программы работы с Интернетом. Пробные самостоятельные шаги по посещению детских сайтов. Компьютерные Интернет-игры. Гимнастика для глаз, для рук. 
Методическое обеспечение программы

Формы и методы организации занятий  по данной программе самые разнообразные. Один из методов для достижения поставленных целей  – организация творческой работы учащихся, с использованием полученных знаний и умений информационной деятельности при выполнении заданий по другим предметам (работа с книгой, словарём, рисунком, подготовка сообщения, поиск и подбор информации.


Методика проведения занятий основана на эвристической беседе, включающей обсуждение обозначенных тем и решение несложных практических задач  с применением компьютера. На занятиях, учащиеся работают с графическим, текстовым редактором, обучающими программами, используются игры, развивающие мышление и навыки работы с компьютером. Большое внимание уделяется возможностям компьютеров и их  применению в профессиональной деятельности человека.

        Программа выделяет условия и факторы, способствующие развитию творческих способностей ребёнка в будущей жизни. Важнейшие из них: правильная орга​низация обучающей среды, т.е. создание психологической безопасности; отсутствие внешнего оценивания; позитивная Я-концепция.

Построение занятий предполагается на основе педагогических технологий активизации деятельности учащихся путем создания проблемных ситуаций, использования учебных и ролевых игр, разноуровневого и развивающего обучения, индивидуальных и групповых способов обучения.

Примерный тематический перечень электронных средств учебного назначения
Компьютерную поддержку рекомендуется осуществлять в соответствии с планированием

курса с помощью электронных средств учебного назначения, таких как:

· компьютерные азбуки и буквари для ознакомления с работой с текстом;

· клавиатурные тренажеры с регулируемой скоростью работы;

· компьютерные раскраски и геометрические конструкторы;

· компьютерные лабиринты для управления объектом;

· компьютерные мозаики;

· логические игры на компьютере;

· компьютерные энциклопедии, путешествия;

· компьютерные топологические схемы (например, района, метро),

· компьютерные учебники с иллюстрациями и компьютерные вычислительные игровые и алгоритмические среды;

· игры-кроссворды и азбуки на компьютере на иностранных языках;

· компьютерные среды управления исполнителем;
· пакет педагогических программных средств «Страна Фантазия»
· «Информатика» - программа-тренажер для детей;

· «Мир информатики. 1-2 год обучения»;

· «Мир информатики. 3-4 год обучения»;

· «Учимся думать». Сборник игр, развивающих навыки мышления;

· «Как решить проблему». Самоучитель для развития творческого мышления;

· «Компьютерная грамотность: звездная миссия»;

· «Волшебные превращения. Основы дизайна»;

· «Суперинтеллект». Головоломки для любознательных;

· «240 логических игр» и другие.
СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ ДЛЯ ПЕДАГОГА
Основная литература:
1. Информатика. 1 класс. Поурочные планы по учебнику А.В.Горячева, К.И.Гориной, Т.О.Волковой.
2. Информатика. 2 класс. Поурочные планы по учебнику А.В.Горячева, К.И.Гориной, Т.О.Волковой.
3. Информатика. 3 класс. Поурочные планы по учебнику А.В.Горячева, К.И.Гориной, Т.О.Волковой.
4. Информатика. 4 класс. Поурочные планы по учебнику А.В.Горячева, К.И.Гориной, Т.О.Волковой.
5. Цифровые образовательные ресурсы.
6. Информатика. Дидактические материалы для организации тематического контроля по информатике в начальной школе.
7. С.Н.Тур, Т.П.Бокучава. «Первые шаги в мире информатики». Методическое пособие для учителей 1-4 классов.
8. Агеева И.Д. Занимательные материалы по информатике и математике. Методическое пособие.- М.: ТЦ Сфера,2005. (Игровые методы обучения) ISBN 5-89144-549-2.

9. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса/Л.Л.Босова.- 5-е изд. М. БИНОМ. Лаборатория знаний,2007. ISBN 5-94774-626-3
10. Горячев В.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. Учебник-тетрадь для 1 класса в 2-х частях.- Изд. 2-е, испр. М.: Баласс, 2006. Образовательная система «Школа 2010»).

11. Горячев В.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. Учебник-тетрадь для 2 класса в 2-х частях.- Изд. 2-е, испр. М.: Баласс, 2006. Образовательная система «Школа 2010»).

12. Горячев В.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. Учебник-тетрадь для 3 класса в 2-х частях.- Изд. 2-е, испр. М.: Баласс, 2006. Образовательная система «Школа 2010»).

13. Горячев В.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. Учебник-тетрадь для 4 класса в 2-х частях.- Изд. 2-е, испр. М.: Баласс, 2006. Образовательная система «Школа 2010»).

14. Горячев В.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. 1 класс. Методические рекомеднации для учителя. – М.: «Баласс», 2006.
15. Зыкина О.В. Компьютер для детей: - М.: Изд-во Эксмо,2005.  
16. Информатика.5-6 класс. Начальный курс: Учебник. 2-е., переработанное/Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.;Питер, 2007. ISBN 5-94723-471-8
17. Симонович С.В., Евсеев Г.А., Алексеев А.Г. Общая информатика:Учебное пособие для средней школы.-М.: АСТ-ПРЕСС,  Инфорком-Пресс, 2001
Дополнительная литература:
1. Быля Т.Н., Быля О.И. Изучаем информатику. – М.: Айрис Рольф, 1996.

2. Журин А.А., Мимотина И.А. Основы работы на компьютере для школьников.  М.: Аквариум, 1997.
3. Журнал Информатика в школе, №3-2004,  «Информатика в начальной школе».

4. Журнал Информатика в школе, №2-2004, «Занимательные задачи на уроках информатики».

5. И.Л.Никольская, Л.И. Тигранова. Гимнастика для ума.
6. Коледа М.Г. Окно в удивительный мир. – М.: Сталкер, 1997.

7. Левин В.А. Самоучитель работы на компьютере. М., 1999.

8. Миклев А.И. Настольная книга пользователя. – М.: Салон, 1997.

ЛИТЕРАТУРА ДЛЯ УЧАЩИХСЯ, РОДИТЕЛЕЙ:
1. Агеева И.Д. Занимательные материалы по информатике и математике. Методическое пособие.- М.: ТЦ Сфера, 2005. 

2. Горячев В.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. Учебник-тетрадь для 1 класса в 2-х частях.- Изд. 2-е, испр. М.: Баласс, 2006. (Образовательная система «Школа 2001»)

3. Зыкина О.В. Компьютер для детей: - М.: Изд-во Эксмо,2005. 

4. Горячев В.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. Учебник-тетрадь для 1 класса в 2-х частях.- Изд. 2-е, испр. М.: Баласс, 2006. Образовательная система «Школа 2010»).

5. Горячев В.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. Учебник-тетрадь для 2 класса в 2-х частях.- Изд. 2-е, испр. М.: Баласс, 2006. Образовательная система «Школа 2010»).

6. Горячев В.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. Учебник-тетрадь для 3 класса в 2-х частях.- Изд. 2-е, испр. М.: Баласс, 2006. Образовательная система «Школа 2010»).

7. Горячев В.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. Учебник-тетрадь для 4 класса в 2-х частях.- Изд. 2-е, испр. М.: Баласс, 2006. Образовательная система «Школа 2010»).

8. И.Л.Никольская, Л.И. Тигранова. Гимнастика для ума.
9. Интернет ресурсы: http//scholl-collection.edu.ru – цифровые образовательные ресурсы.
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