	Контрольная работа №2

1. Какие команды используются ля передвижения черепашки?

2. Какие команды используются для поворота черепашки?

3. Какие команды используются для управления пером черепашки?

4. Черепашка находится в выделенной точке и смотрит в направлении стрелки. Какие команды поворота следует задать черепашки, чтобы она продолжала двигаться по пунктирной линии?











5. Составьте программу:






	6. Какую фигуру нарисует Черепашка, выполняя указанные ниже команды? Считайте, что вначале Черепашка смотрит вверх.

А)  

ПО

ВП 100

ПР 90

ВП 50

НД 50

Б)

НД 100

ПР 90

ВП 50

ЛВ 90

ВП 100

НД 100 

ПР 90

ВП 50

ЛВ 90

ВП 100

НД 100

ПР 90

ВП 10

ПР 90

ВП 5
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