Рабочая программа элективного курса «Компьютерная графика»

для обучающихся 9 классов

Пояснительная записка
Люди самых разных профессий применяют компьютерную графику в своей работе. Это — исследователи в различных научных и прикладных областях, художники, конструкторы, специалисты по компьютерной верстке, дизайнеры, разработчики рекламной продукции, создатели Web-страниц, авторы мультимедиа-презентаций, медики, модельеры тканей и одежды, фотографы, специалисты в области теле- и видеомонтажа и др.

Как правило, изображения на экране компьютера создаются с помощью графических программ. Это растровые и векторные редакторы, программы создания и обработки трехмерных объектов, системы автоматизации проектирования, настольные издательские системы и др.

Основное внимание в курсе «Компьютерная графика» уделяется созданию иллюстраций и редактированию изображений, т.е. векторным и растровым программам. 

Курс «Компьютерная графика» — элективный курс для учащихся 9 классов школ, гимназий, колледжей, основан на программе Залоговой Л.А. «Компьютерная графика» и рассчитан на 17 учебных часов.

Нормативные документы, обеспечивающие реализацию программы
	1. 
	Закон РФ «Об образовании», от 10.07.1992, № 3266 – 1, с изменениями

	2. 
	СанПиН, 2.4.2.2821-10 Санитарно-эпидемиологические требования к условиям     организации обучения в общеобразовательных учреждениях (Гигиенические требования к режиму учебно-воспитательного процесса)

	3. 
	Приказ МО и науки  РФ от 14.12.2010   № 2080 «Об утверждении федерального  перечня    учебников, рекомендованных  Министерством образования и науки Российской Федерации к использованию в образовательном процессе  в общеобразовательных учреждениях  на 2011-2012 год».

	4. 
	Приказ Департамента образования ЯНАО «О внесении изменений в федеральный базисный учебный план для общеобразовательных учреждений Ямало-Ненецкого автономного округа, реализующих программы общего образования от 11.05. 2006 года № 500» № 1012 от 17.06.2011 г.  

	5. 
	Образовательная программа муниципальной общеобразовательной школы-интерната «Сеяхинская школа-интернат среднего (полного) общего образования», за 2011-2012 у.г.

	6. 
	Учебный план муниципальной общеобразовательной школы-интерната «Сеяхинская школа-интернат среднего (полного) общего образования» за 2011-2012 у.г.


Цели и задачи курса
• дать глубокое понимание принципов построения и хранения изображений;

• изучить форматы графических файлов и целесообразность их использования при работе с различными графическими программами;

• рассмотреть применение основ компьютерной графики в различных графических программах;

• научить учащихся создавать и редактировать собственные изображения, используя инструменты графических программ;

• научить выполнять обмен графическими данными между различными программами.

Образовательные технологии, обеспечивающие реализацию программы:

	- личностно-ориентированное обучение; 

	- дифференцированное обучение; 

	- проблемное обучение; 

	- исследовательская деятельность на уроках информатики как способ развития творческого потенциала личности;

	- групповая (коллективная) учебно-познавательная деятельность;

	- интерактивное обучение;

	- дидактические игры.


Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать:

• особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

• особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

• методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;

• способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;

• способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;

• методы сжатия графических данных;

• проблемы преобразования форматов графических файлов;

• назначение и функции различных графических программ. 

В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:
1) редактировать изображения в программе Adobe PhotoShop, a именно:

• выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (область, лассо, волшебная палочка и др.);

• перемещать, дублировать, вращать выделенные области;

• редактировать фотографии с использованием различных средств художественного оформления;

• сохранять выделенные области для последующего использования;

• монтировать фотографии (создавать многослойные документы);

• раскрашивать черно-белые эскизы и фотографии;

• применять к тексту различные эффекты;

• выполнять тоновую коррекцию фотографий;

• выполнять цветовую коррекцию фотографий;

• ретушировать фотографии;

2) выполнять обмен файлами между графическими программами.

Структура курса
	№
	Раздел (глава, модуль)
	Примерное кол-во часов

	1
	Основы изображения.
	3

	2
	Программа растровой графики.
	14

	
	Итого:
	17


Учебно-тематическое планирование
9 КЛАСС
	№ уро
ка
	Тема раздела
	Тема урока
	Требования к уровню подготовленности учащихся
	Материально-техническое и информационно-техническое обеспечение
	Дата 
	Коррек-тировка плана

	1
	
	Методы представления графических изображений.
	Знать достоинств аи недостатки растровой и векторной графики, особенности растровых и векторных программ. 
	ПК, проектор, презентация, опорные сигналы
	
	 

	2
	
	Цвет в компьютерной графике.
	Знать описание оттенков на экране монитора и принтера, цветовую модель RGB, кодирование цвета в различных графических программах.
	ПК, проектор, презентация 
	
	 

	3
	
	Форматы графических файлов.
	Знать векторные и растровые форматы, методы сжатия графических данных,  уметь сохранять изображения в стандартных форматах, преобразовывать файлы из одного формата в другой.
	ПК, проектор, анимация
	
	 

	4
	
	Введение в программу Adobe PhotoShop.
	Изучить рабочее окно программы Adobe PhotoShop, особенности меню, организацию панели инструментов, панель свойств, строка состояния, уметь просматривать изображения в разном масштабе.
	ПК, проектор, видеофрагмент
	
	 

	5
	
	Выделение областей.
	Рассмотреть проблему выделения областей в разных программах, уметь использовать различные инструменты выделения: Область, Лассо, Волшебная палочка.
	ПК, проектор, видеофрагмент
	
	 

	6
	
	Выделение областей.
	Рассмотреть проблему выделения областей в разных программах, уметь использовать различные инструменты выделения: Область, Лассо, Волшебная палочка.
	ПК, проектор, видеофрагмент
	
	 

	7
	
	Маски и каналы. 
	Знать режимы для работы с выделенными областями: стандартный и режим быстрой маски, режимы для работы с выделенными областями: стандартный и режим быстрой маски; уметь сохранять выделенные области для повторного использования в каналах.
	ПК, проектор, видеофрагмент
	
	 

	8
	
	Маски и каналы. 
	Знать режимы для работы с выделенными областями: стандартный и режим быстрой маски, режимы для работы с выделенными областями: стандартный и режим быстрой маски; уметь сохранять выделенные области для повторного использования в каналах.
	ПК, проектор, видеофрагмент 
	
	 

	9
	
	Основы работы со слоями.
	Знать особенности создания компьютерного коллажа, понятие слоя, уметь использовать слои для создания коллажа; уметь выполнять операции над слоями: удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение, объединение.
	ПК, проектор, видеофрагмент
	
	 

	10
	
	Основы работы со слоями.
	Знать особенности создания компьютерного коллажа, понятие слоя, уметь использовать слои для создания коллажа; уметь выполнять операции над слоями: удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение, объединение.
	ПК, проектор, карточки
	
	 

	11
	
	Рисование и раскрашивание.
	Уметь выбирать основной и фоновый цвет, использовать инструменты рисования: карандаш, кисти, ластик, заливка, градиент.
	ПК, проектор, видеофрагмент
	
	 

	12
	
	Рисование и раскрашивание.
	Уметь выбирать основной и фоновый цвет, использовать инструменты рисования: карандаш, кисти, ластик, заливка, градиент, раскрашивать черно-белые изображения.
	ПК, проектор, презентация
	
	 

	13
	
	Тоновая коррекция.
	Знать понятие тонового диапазона изображения, график распределения яркостей пикселей, основную задачу тоновой коррекции.
	ПК, карточки, видеофрагмент
	
	 

	14
	
	Цветовая коррекция.
	Знать взаимосвязь цветов в изображении, принцип цветовой коррекции, команды световой коррекции.
	ПК, проектор, презентация
	
	 

	15
	
	Ретуширование фотографий.
	Знать методы устранения дефектов с фотографии, уметь осветлять и затемнять фрагменты изображений вручную, повышать резкость изображения.
	ПК, проектор, видеофрагмент
	
	 

	16
	
	Работа с контурами.
	Знать назначение контуров, элементы контуров; уметь редактировать контуры, обводить контур, преобразовывать контур в границу выделения, использовать контур обрезки для добавления фрагмента фотографии к иллюстрации, созданной в программе рисования.
	ПК, проектор
	
	 

	17
	
	Обмен файлами между графическими программами.
	Уметь проводить обмен файлами между графическими программами.
	ПК, проектор
	
	 


Циклограмма тематического контроля
	Раздел
	Проект 1..

 «Компьютерная графика»

	Содержание тематического контроля
	знать:

• особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

• особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

• методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;

• способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;

• способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;

• методы сжатия графических данных;

• проблемы преобразования форматов графических файлов;

• назначение и функции различных графических программ. 

уметь:
• выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (область, лассо, волшебная палочка и др.);

• перемещать, дублировать, вращать выделенные области;

• редактировать фотографии с использованием различных средств художественного оформления;

• сохранять выделенные области для последующего использования;

• монтировать фотографии (создавать многослойные документы);

• раскрашивать черно-белые эскизы и фотографии;

• применять к тексту различные эффекты;

• выполнять тоновую коррекцию фотографий;

• выполнять цветовую коррекцию фотографий;

• ретушировать фотографии.



	Форма контроля
	Практическая работа



Информационно-методическое обеспечение
	№
	Авторы
	Название
	Год издания
	Издательство

	1. 
	Залогова Л.А.
	Компьютерная графика. Элективный курс: Теория.
	2005
	БИНОМ, Лаборатория знаний, Москва

	2. 
	Залогова Л.А.
	Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум.
	2005
	БИНОМ, Лаборатория знаний, Москва


Дополнительная литература

	№
	Авторы
	Название
	Год издания
	Издательство

	1. 
	Гринберг А.Д., Гринберг С.
	Цифровые изображения.
	1997.
	Минск, ООО Попурри,

	2. 
	Корриган Дж.
	Компьютерная графика.
	1995
	М.: ЭНТРОП

	3. 
	Тайц A.M., Тайц A.A.
	Adobe PhotoShop 7
	2002
	СПб.: БХВ-Петербург,

	4. 
	Кларк Т.М.
	Фильтры для PhotoShop. Спецэффекты и дизайн.
	1999
	М.: СПб.; Киев: ДИАЛЕКТИКА,





























