Контрольная работа №1
Вопросы к зачету

1. Что такое типовые детали и где их используют?

2. Что такое конструирование? Приведите примеры детских и взрослых конструкторов?

3. Для чего нужно создавать «меню готовых форм»?

4. Как сделать надпись на рисунке?

5. Как надо проводить конструирование из кубиков?

6. Приведите примеры моделей. Чем модель отличается от реального объекта?

7. Какими моделями вы пользуетесь на уроках в школе?

8. В каких видах деятельности человек применяет графический редактор?

	Карточка №1

1. Что такое типовые детали и где их используют?

2. Как надо проводить конструирование из кубиков?

3. Приведите примеры моделей. Чем модель отличается от реального объекта?


	Карточка №2

1. Что такое конструирование? Приведите примеры детских и взрослых конструкторов.

2. Приведите примеры моделей. Чем модель отличается от реального объекта?

3. Для чего нужно создавать «меню готовых форм»?



	Карточка №3

1. Для чего нужно создавать «меню  готовых форм»?

2. Какими моделями вы пользуетесь на уроках в школе?

3. Что такое конструирование?


	Карточка №4

1. Как сделать надпись на рисунке?

2. В каких видах деятельности человек применяет графический редактор?

3. Что такое типовые детали и где их используют?



	Карточка №5

1. Что такое типовые детали и где их используют?

2. Как надо проводить конструирование из кубиков?

3. Приведите примеры моделей. Чем модель отличается от реального объекта?


	Карточка №6

1. Что такое конструирование? Приведите примеры детских и взрослых конструкторов.

2. Приведите примеры моделей. Чем модель отличается от реального объекта?

3. Для чего нужно создавать «меню готовых форм»?



	Карточка №7

1. Для чего нужно создавать «меню  готовых форм»?

2. Какими моделями вы пользуетесь на уроках в школе?

3. Что такое конструирование?


	Карточка №8

1. Как сделать надпись на рисунке?

2. В каких видах деятельности человек применяет графический редактор?

3. Что такое типовые детали и где их используют?




